La cache a lI'eau !

Durée du parcours : @ 1h30-2h Taille de la cache : mm B[]

Distance a parcourir : 4Km
Poi'z : Zéidon Theme de la cache : Au bord de I'eau

Difficulté de la cache : ®@®C0OC Terrain : ® @200

.
) ":“ 7 Cette cache débloque une cache bonus ! Pensez a relever le message codé qui se trouve sous son bouchon. Celui-ci
< correspond au télégramme n°1. Pour le déchiffrer, consultez les télégrammes Bad Poi’z (a partir du ler juillet) !

Pas si vite matelots ! Le circuit ne peut étre réalis€¢ qu’a marrée basse, sinon c’est le bouillon
b assuré ! La cache est mise en maintenance 1’hiver lorsque le fleuve est en crue. Profitez-en
“  pendant les beaux jours...

-
Q « A ’'abordage moussaillons ! Ravi de vous retrouver dans ce cadre idéal pour larguer les
amarres sur le fleuve Charente !»

g « Super, une balade en mer ! Et ot va-t-on mon Capitaine ?»
1. Parking : mairie de Moutonneau (N 45° 54.435" / E 000° 14.330")

« Je vous amene rejoindre le village de Licheres, par les flots... J'espére que vous avez le pied
marin | Pour commencer, nous devons rejoindre le port... Suivez-moi ! En sortant de la mairie,
prenez a gauche. Puis, au [gps]["N45°54.415","E000°14.336"","45.9069167","0.2389333"] towrnez a

droite en direction de la prochaine étape. »

2. Le fleuve et le chevalier (N 45° 54.343' / E 000° 14.295')

« Hé, regarde Zellé, une fontaine a dévotion ! »

« Mais oui ! Il s agit de la Font Penelle. Et un peu plus loin sur ce chemin, il y a la fontaine
g Saint Vivien ! Ces sources sont réputées pour guérir certaines maladies... Il faut alors venir

Jeter un petit "ex-voto" dans l’eau. A la Fontaine Saint-Vivien, on y plongeait des épingles ! »

« L’eau est un trésor pour le village ! Jusqu’au 20eme siecle, un moulin a blé tournait sur la
Charente. C’était autrefois le moulin banal de la paroisse, qui dépendait du logis seigneurial.
On aperc¢oit ses deux tours rondes a travers les arbres... »

« Hola mes bons z’amis ! Je suis en mission commandée pour le Seigneur de Verteuil, qui vit a
coté... Mon maitre a égaré un objet précieux sans lequel il ne peut embarquer pour partir aux
croisades... Pouvez-vous m’aider ? »
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bord de Charente ? Comptez le nombre de lettres qui composent le nom de cet objet.
Notez ce chiffre qui vaut A . A =

.

Quel objet appartenant au chevalier est gravé sur I’une des pierres tombales médiévales, en

\

« Hourra ! Merci les géocacheurs, je retourne au chateau prévenir Messire... »

3. Hissez haut ! (N 45° 54.360' / E 000° 14.197’)

« Embarquons les z’amis | Cap sur Licheres ! On regarde a tribord, puis a babord et on
s élance ! »

Traversez la passerelle puis marchez jusqu’au point
[gps]["N45°54.114"™,"E000°14.385™,"45.9019000","0.2397500"].

« Le fleuve est calme mon Capitaine, une vraie mer d’huile ! Pas de coup de tabac a I’horizon !
»

« Le fleuve Charente a été dévié par |’Homme et divisé en une flopée de petits bras pour
irriguer les terres... C’est ce qui forme [’tle de Moutonneau, que vous foulez actuellement. Plus
a l’Est, il y a l'ile d’Orbe et l'ile Doche ! »

« Ces iles sont super I’été ! Balades a vélo, canoé, baignade... J'y suis venue une fois avec "Age
de Pierre et Vacances", on s’est régalé ! »

« ... Merci Zilex. »
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Combien de piles taillées en forme de losange soutiennent la deuxieéme passerelle ?
Notez ce chiffre qui vaut B. B =

Traversez cette deuxieme passerelle et rendez-vous au point suivant !

4. Droit d’vant ! (N 45° 54.002' / E 000° 14.346')

« Nous débarquons sur le continent moussaillons ! Vous pourrez voir I’église de Licheres, a
babord... C’est un peu le phare qui guide tous les navires ! »

« Elle est trop mignonne ! A la belle saison, |’édifice est entouré de champs de tournesols, ¢a lui
donne un cachet fou ! »



Q « Tenez le cap ! L’église est notre prochaine escale... »
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Quel nom portait la passerelle que vous venez de traverser ? Quelle est la premiére lettre
de son nom ? Si A=1, B=2, C=3, a combien équivaut cette lettre en fonction de sa place

NS dans I’alphabet ?

Notez ce nombre qui vaut C . C =

o

Arrivés a la route, prenez a droite en direction du point suivant.

5. L’église (N 45° 54.152' | E 000° 13.724")

« Ca par exemple ! Des voyageurs ! Vous tombez bien, j’ai demandé a Zouti une petite remise a

W neuf, il va vous faire visiter ! »

« Voila Zabeth, j ai termine... Hé ! Salut les gars ! Je viens de finir la rénovation du sol de
ﬁ I’église, vous voulez entrer ? Ce dallage en pierres verticales est appelé "coeur de demoiselle”. 1l
fait la beauté de I’édifice, sans m vanter... »

« Son architecture et ses décors sculptés datent du 12éme siecle. Venez dehors ! Il faut que vous
voyiez les modillons.... La-haut, regardez ! On y voit des animaux comme des oiseaux, des

béliers, mais aussi des Hommes, en buste ou en pied... »

an
ﬁ « Il y a aussi des tonneaux ! Ce sont ceux qui ont une forme de cylindre... »

« Ils rappellent que le village était autrefois entouré de vignes... Il y en avait a perte de vue ! Au
A 19 eme siecle, on dit d’ailleurs que le sol de Moutonneau "produit plus de vin que de grains"... »
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Combien y a-t-il de modillons a téte de bélier ?
. ' Notez ce chiffre qui vaut D . D =
NN Indice : la laine sur la téte et les cornes enroulées. C'est un chiffre pair.

.

Au point [gps]["N45°54.111","E000°13.706","45.9018500","0.2284333"] tournez a droite.
Allez jeter I’ancre un peu plus loin, au point de mouillage
[gps]["N45°54.153™,"E000°13.532","45.9025500","0.2255333"].
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6. Les portes cochéres (N 45° 54.141' /| E 000° 13.521")

« Ultime port de péche avant de reprendre la mer ! Vous avez remarqué ses porches et ses
grandes portes ? On pourrait y faire passer un chalutier Sacrebleu ! »

« Ce sont des portes "cocheres" Zéidon ! Cocheres, car on y rentrait la voiture qui autrefois
s 'appelait un coche... Et les petites portes situées a coté sont les portes piétonnieres ! »

« Et ces grosses pierres sur le sol, qu’est-ce que c’est ? »

« Ici, on les nomme "pierres demi-lunes". Elles étaient arrondies et disposées de maniere a éviter
que les charrettes ne brisent leurs roues en bois, en passant trop pres des maisons ! »
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Au numéro 2 de la rue, relevez la date inscrite sur le linteau de la porte cochere.
Additionnez les quatre chiffres qui la composent pour n’obtenir qu’un seul et méme

nombre.
Notez ce nombre qui vaut E . E =

.

« Navire en vue ! Rejoignez [’équipage au
[gps]["N45°54.066"","E000°13.367"","45.9011000","0.2227833"] et soyez parés a embarquer ! »

« Je sens que je vais avoir le mal de mer... »

« En avant les géocacheurs, toutes voiles dehors | Empruntez la barque et traversez a l’aide
du filin métallique. On se croirait au départ de la route du Rhum ! »

« ...C’est bien beau de jouer les vieux loups de mer mais on n’apprend pas grand-chose, tout
de méme ! Cette barque servait aux paysans pour faire traverser leur bétail d’une ile a l’autre,
bien avant que les passerelles ne soient construites. C’était une pratiqgue commune par ici ! »

« ...On raconte aussi que le curé I’empruntait pour se rendre dans les différents hameaux de la
commune ! »
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7. La cache'!

« Bravo moussaillons ! Vous venez de poser le pied sur la terre promise, la cache n’est plus
qu'a quelques encablures... »

(
Pour mettre la main sur le trésor des corsaires, remplacez les lettres dans I’équation
_ '/ suivante par les chiffres que vous aurez relevés tout au long du parcours. Entrez ensuite
NS ces coordonnées dans votre GPS.
Coordonnées de la cache : N 45° 54.3(E-A)’ / E 000° 13.(C-D)(B-1)’
\.

Pour le retour, reprenez sur le chemin, puis arrivés a la route, prenez a droite. Profitez des
nombreux petits sentiers qui descendent vers le fleuve | Empruntez un petit bout de route,
puis prenez a droite au point
[gps]["N45°54.460™,"E000°13.702","45.9076667","0.2283667"].

Félicitations, vous venez de terminer le parcours !
A bientot pour d'autres aventures avec les Poi'z !

« Chers amis ! pas besoin de dégrader les lieux qui vous entourent, la cache est sans doute la
sous vos yeux ! Votre quéte doit rester sans incidence sur notre environnement, merci ! »
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Contact :

Office de Tourisme du Pays Ruffécois

18 Place des Martyrs de I’occupation

16700 RUFFEC

Tél: 0545310542

Email : accueil@ruffecois-tourisme.com

Site web : http://www.ruffecois-tourisme.com/




